GEOGRAPHIE in einer digital gepragten Gesellschaft
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Bild von Gerd Altmann auf Pixabay



https://pixabay.com/de/illustrations/globus-raum-galaxis-daten-6858907/

»A hammer makes
everything look like a nail“



https://pixabay.com/de/photos/lautst%C3%A4rke-bass-hochton-regler-870745/
https://www.tagesanzeiger.ch/zuerich/region/wie-zuercher-schulen-digital-aufruesten/story/16974399?track

Foto: [Public Domain] Wikimedia Commons

Axel Krommer

Axel Krommer Ler=
@mediendidaktik ' Y

Digital gestutzter Unterricht: ,,Wie
mache ich X digital?"

ZeitgemalBer Unterricht: ,Was macht
die Digitalitat mit X?°


%5BPublic%20Domain%5D%20Wikimedia%20Commons
http://www.apple.com/de/

Erganzung oder Revolution?

Rohdaten

Serious Games

Augmented
Reality

3D-Modelle



Kunstliche Intelligenz _
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- In der Unterrichtsplanung
- fur digitale Exkursionen

- fur Experteninterviews

- LINK: https://
fobizz.com/

klassenraeume Kki/
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https://fobizz.com/klassenraeume_ki/
https://fobizz.com/klassenraeume_ki/
https://fobizz.com/klassenraeume_ki/

Kunstliche Intelligenz

O
~\° Hauptziele
% - Arbeitserleichterung

- neue ldeen gewinnen

0“/ - Schiilerorientierung
Y \\ - Medienbildung
>




Augmented/
Virtual Reality

- ATTO-Projekt
LINK:

attoproject.org

- Google
Arts&Culture
- LINK



https://www.attoproject.org/de/medien/mission-atto-forschung-im-gruenen-ozean/
https://artsandculture.google.com/story/IwWxpV1dr-Teyg

Augmented/
Virtual Reality

Hauptziel
- Veranschaulichung




3D-Modelle
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- ARmakr
- LINK

- Earth Primer
- LINK


https://www.armakr.app
https://www.earthprimer.com

3D-Modelle
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Hauptziele
- Inhalte mit Raumbezug be*“greif“bar machen

- eigentlich Unmogliches ausprobieren




Definition

Ein Serious Game (englisch flr ernstes Spiel) ist ein Spiel, das
nicht primar oder ausschlieBlich der Unterhaltung dient, wohl
aber derartige Elemente enthalten kann. Ein authentisches und
glaubwurdiges, aber auch unterhaltendes Lernerlebnis steht im

Serious Games Mittelpunkt des Interesses.

N D

- Keep Cool mobile
- LINK

A



http://www.keep-cool-mobil.de

Hauptziele

Serious Games m KO m p I QXitét erfa h re n

- emotionalen Bezug
aufbauen




- Energy-Charts.info

Rohdaten


http://Energy-Charts.info

Hauptziele

- data literacy

- Herausforderungen
einer zunehmend
komplexen Welt meistern

Rohdaten



Erganzung oder Revolution?

3D-Modelle



Erganzung oder Revolution?

Entscheiden
Sie selbst!

Ausprobier- und
Diskussionsphase




Vielen Dank

Erganzung oder Revolution?
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